
dot-Learning® ITSS「IT基本２」リニューアル

平成16年4月よりご提供しておりますe-ラーニング教材「ITスキル標準（ITSS）」の「IT基本2」に対応した26コースは、

発売以来15,000名を超える学習者の方にご利用をいただきました。弊社では、技術的な内容の変遷、お問い合わせ

いただいた学習者様の声を教材に反映し、「実践力」の修得を目指して、つぎのとおりリニューアルいたします。

■ ご購入を検討されている方へ
dot-LearningASPのリニューアルスケジュールはつぎのとおりです。

1.新規提供「C#プログラミング基礎」
「C#プログラミング基礎」を新規に提供いたします。開発ツール（Visual Studio）を利用して、C#の基本文法とオブジェクト指向プロ

グラミングの基礎を学習します。プログラミング言語の教材は、「C、C++、C#、Java、COBOL、VB6.0」の 合計6言語となります。

2.到達確認テスト（セルフスキルチェック）を全教材に追加
学習内容と対応したテスト「到達確認テスト（セルフスキルチェック）」を新たに追加いたします。学習完了後に実施することで、学

習後の理解度を受講者自身が把握できます。

3.Java SE 6対応「Javaプログラミング基礎」
実習環境をJava SE6(JavaTMPlatform, Standard Edition 6) に対応いたします。これまで受講いただいた方の声を取り込み、学習

項目を見直すことで、より初心者にわかりやく実践的な内容に改訂いたします。

4.「初心者にとって分かりやすく」
これからプログラマとして成長する方、これから新しいスキルを身につけたい方など初心者にとって「分かりやすい」ことを目指して

つぎの改訂を行います。

• ASPのQ&Aにお寄せいただいた学習者の声による表現の見直し
• 個別学習を担当するアドバイザの意見による学習内容とテスト問題の見直し
• 最新の技術動向に対応した用語・適用事例・テスト問題・実習の見直し

5.新デザインの適用
概念や概要は抽象的な表現が多く、初心者にとって分かりにくく学習が進まない原因となりますい傾向にあります。プログラミング

言語では、開発技法や言語の基本文法など、コーディングの前段階における前提知識の修得で学習が進まない傾向があります。

つぎの教材では、解説画面のレイアウトを見直し、解説文・図・表を効果的に使用した解説へ改訂を行います。

• オブジェクト指向技術基礎
• XML基礎
• Javaプログラミング基礎
• C#プログラミング基礎

6.価格改定および新パッケージの設定
学習目標別に複数コースを取りまとめたお求め易いパッケージを用意いたしました。
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■ すでに学習されている方へ

現在学習していただいている教材は、

引き続き学習いただけます。

■ dot-Learning®ITSS「IT基本２」 リニューアル詳細

最新技術の反映 表現や説明方法の見直し 学習内容の追加

コンピュータシステム基礎 改訂 ○
3.5時間
→3.0時間

・解説画面
・テスト

- - -

オペレーティングシステム概説 改訂 ○ - ・解説画面 - - -

オペレーティングシステム基礎 改訂 ○ - - ・解説画面 - -

基本技術
（ﾃ゙ ﾀーﾍ゙ ｽー編）

リレーショナルデータベース入門 改訂 ○ - - ・解説画面 - -

ネットワーク概説 改訂 ○
3.5時間
→3.0時間

・解説画面
・テスト

- - -

インターネット概説 改訂 ○ - ・解説画面 - - -

セキュリティ概説 改訂 ○ -
・解説画面
・ガイド
・テスト

- - -

システム開発概説 改訂 ○ - - ・解説画面 - -

オブジェクト指向技術基礎 改訂 ○ - -
・解説画面
・ガイド
・テスト

- ○

ﾌ゚ ﾛｸ ﾗ゙ﾐﾝｸﾞ
基礎

プログラム設計基礎 改訂 ○ - -
・解説画面
・ガイド
・テスト

- -

ﾃｽﾄ技法&
ﾃ゙ ﾊ゙ ｯｸ゙ 技法

テストとデバッグの基礎技術 改訂 ○
5.0時間
→4.0時間

- ・解説画面 - -

ｺﾝﾋ゚ ｭー ﾀ
ｻｲｴﾝｽ

データ構造とアルゴリズム 改訂 ○ - - ・解説画面 - -

システム開発基礎 改訂 ○
5.0時間
→4.0時間

- ・解説画面 - -

オブジェクト指向とUMLによるシステム構
築

改訂 ○ - - ・解説画面 - -

データベース適用技術概説 改訂 ○ - ・解説画面 - - -

SQL入門 改訂 ○
7.0時間
→8.0時間 -

・解説画面
・テスト
・実習ボタンの動作

- -

情報システムセキュリティの基礎技術 改訂 ○ - ・解説画面 - - -

プログラミング言語概説 改訂 ○ - -
・解説画面
・ガイド

- -

COBOLプログラミング基礎 改訂 ○ - - ・解説画面 - -

Cプログラミング基礎 - ○ - - - - -

C++基礎Ⅰ - ○ - - - - -

C++基礎Ⅱ - ○ - - - - -

C#プログラミング基礎 新規 ○ 22.0時間 - - - ○

Javaプログラミング基礎 改訂 ○
21.0時間
→22.0時間

・Java SE6
（実習、解説画面）

・解説画面
・ガイド
・テスト

・パッケージについて ○

Visual Basic6.0基礎 - ○ - - - - -

Webページ作成基礎 改訂 ○
6.5時間
→7.0時間

- ・解説画面 - -

XML基礎 改訂 ○
5.0時間
→7.0時間

・解説画面
・解説画面
・ガイド

・設定ファイルの利用 ○

基本技術
（ｺﾝﾋ゚ ｭ ﾀー
ｼｽﾃﾑ編）

開発上級

開発基礎

開発技術
上級

基本技術
（ﾈｯﾄﾜー ｸ編）

新デザイン

ﾌ゚ ﾛｸ ﾗ゙ﾐﾝｸﾞ
言語

改訂
/新規

カテゴリ
学習内容の見直し

学習時間
見直し

到達確認
テスト
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